10 Minutes of Code

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ Rover

KAPITEL 4: TILLAMPNING

ELEVAKTIVITET

Kapitel 4: Fa Rover att rora sig Tillampning: Polygoner

Tillampningen i detta kapitel ar att programmera Rover att konstruera
en polygon dar anvandaren anger langden pa en sida (i 'Roveren-
heter') och antalet sidor hos polygonen. Rover kommer sedan gora
polygonen.

Kom ihag att syftet med eval () ar att konvertera vardet av en
raknarvariabel eller ett uttryck till en strang som sedan skickas till TI-
Innovator™ Hub. | ljudprogrammet som visas till hoger anger anvandaren
en frekvens for variabeln F. Funktionen eval(F) konverterar vardet till en
strang som hubben kan bearbeta.

Syfte:

Skriv ett program som fragar efter langden pa en sida och antalet sidor hos

polygonen och flyttar sedan Rover efter det monstret. Du kan lagga till en

markor i Rover och faktiskt rita polygonen pa ett stort pappersark. Kom ihag

att 1 enhet ar 10 cm.
Valfritt: Gor sa att lysdioden COLOR LED tands vid hérnen hos polygonen.

Nagra anvandbara kommandon:
Input “SIDANS LANGD?”,L

Input “ANTAL SIDOR?”,N

For(l,1,N)

Send(“RV FORWARD eval(L)")
Send(“RV RIGHT <ndgonting>")
End
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Input-satser

Anvanda eval( i Rover-instruktioner
Forsta begreppet polygon

Arbeta med farg (COLOR) och
timing (Wait)

NORHAL FLYT AUTO REELL GRADER HP n
EDIT MENL: [alphal [£5]
PROGRAM: FREQ

‘Prompt F

:Send("SET SOUND eval(F)")




