Le coefficient de direction,une propriété caractéristique de la droite

Introduction 

Il s'agit ici de mettre au point un fichier TI-Interactive (appelons-le "Pente") contenant deux pages séparées par un " Math Section Break" qui permettent respectivement d'illustrer graphiquement que 

1° le quotient w de la différence des ordonnées et de la différence des abscisses de deux points distincts d'une DROITE non parallèle à l'axe Oy  NE DEPEND PAS des points choisis pour le calculer.

2° le quotient w de la différence des ordonnées et de la différence des abscisses de deux points distincts d'une COURBE est  CONSTANT seulement si la courbe est une droite (non parallèle à l'axe Oy). 

Première page du fichier "Pente"

Définir une fonction 
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, où p est une constante numérique préalablement choisie et fixée et m un paramètre dont les valeurs varient à l'aide d'une glissière que nous nommerons GLm dans ce texte.

Définir ensuite un point de référence fixe A (forme carrée, bleu) de coordonnée  (a, f(a)) où a est une constante numérique préalablement choisie et fixée et un point variable  B (forme ronde, rouge) de coordonnée (b, f(b)) dont la valeur variable de l'abscisse b est contrôlée par une autre glissière appelée GLb dans ce texte.

Tracer dans un premier système d'axes, le graphique de la fonction  f, les deux points A et B ainsi que les segments orientés qui matérialisent  les différences des abscisses et des ordonnées de ces deux points (voir figure 1)
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Figure 1
Tracer ensuite dans un autre système d'axes (voir figure 2) un point W de forme ronde et verte dont la coordonnée est (b, w(b)) avec 
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 ainsi que le graphique de w(b).
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Figure 2

(1) Lorsqu'on anime le bouton de la glissière GLb 

· sur la figure 1 : le point B décrit le graphique de  f(x) et toute la construction suit le mouvement.

· sur la figure 2 : le point W se meut sur une droite horizontale.

Ceci illustre le fait que w(b) est constant quel que soit le point B choisi sur la droite, ou encore que le coefficient de direction ne dépend pas des points choisis pour le calculer.

(2) Animer la glissière GLm pour attribuer à m une valeur différente de celle qu'il avait jusqu'ici, puis animer comme précédemment, la glissière GLb.

Nous voyons encore, mais pour une autre fonction 
[image: image3.wmf]()

fxmxp

=+

, que le quotient w ne dépend pas des points choisis pour le calculer. Nous constatons de plus que w a la même valeur que m.

(3) Recommencer les opérations du (1) après avoir modifié la valeur de la constante p. 

La fonction f(x) est différente des fonctions précédentes mais on arrive aux mêmes conclusions : le quotient w ne dépend pas des points choisis pour le calculer et il a la même valeur que le coefficient de x dans la fonction f(x).

Deuxième page du fichier "Pente"
Répétition du point (1) du scénario précédent. Choisir arbitrairement une fonction f(x) différente d'une fonction polynôme de degré 1 (figure 3).

On constate aisément (figure 4) que le quotient 
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  n'est plus constant ! 
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      Figure 3 





   Figure 4

Remarque  le graphique de w(b) (ligne verte pointillée de la figure 4) n'est PAS celui de la dérivée de  f(x) !
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