Knoppencursus

Een nieuw document openen met een program editor

e Druk op de Home knop (gD).
e Kies 1: New Document.
e Kies vervolgens:

o 9: Add Program Editor

o 1:New

D New Document
—v o

3
4
5

COftenen®

Voer de naam van het programma in. De andere gegevens
kunnen als default blijven ingesteld.

Om een nieuwe program in een document aan te maken,
voer bijvoorbeeld eerst een nieuwe pagina in (Ctrl+l) en

kies vervolgens 9: Add Program Editor en 1: New.

Een programma uitvoeren

# @

o 1:Add Calculator

i‘jZ;Add Graphs

N3:Add Geometry

- J4:Add Lists & Spreadsheet
1]5:Add Data & Statistics

6:Add Notes
447:Add Vernier DataQuest™
&8:Add Widget
o

TYPE: | Program

Library Access [None

[¥]

|ok| |cancell

e Sla het programma op met ctrl B en selecteer 3: Run (ctrl R).
e Een Calculator App opent automatisch en het programma staat klaar om uit

te voeren. Druk ENTER.

s 1: Actions »
/P Ao 1: Check Syntax & Store
= 3: Defin2: Check Syntax
I. 4: Cont|3: Run
© S: Transfers
% 6:1/0
13 7: Mode
- 8: Hub

*Color <>

rao {1119 m 12

(Cmd+B) ‘
color(]'
(Cmd+R)|

WSS

color()

Rood (0-255) 25
Groen (0-255) 75
Blauw (0-255) 125

Done

e Een programma kan ook rechtstreeks uitgevoerd
worden vanuit de Calculator door het programma
in te tikken, color(), of te selecteren door op de
VAR-knop te drukken. R

Pizlb

rao{11ED

*Color <

P!

|==liostr.sendans
Palr
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Knipperend Lichtje

1. Creéer een nieuw programma light: druk Home (&), kies 1: New Document en
vervolgens 9: Add Program Editor en 1:New.
2. Druk Menu > Hub > Send “SET en e g
selecteer LIGHT. e }| E coLorsen g
© 5: Transtgd: Wat folon oy
Define light()= e ol e 6. oo
= BUHUb|7: Rover RV) » |7:LED ECT-Output M
Prgm B: Send "CONNECT-Ouput D (B SPEAKER ECT-Input >
Send "SET LIGHT|" EomncOReCTimE N R : ¢
EndPrgm - - -
3. Selecteer in het Hub-submenu Settings Moé ‘ e :
ON, selecteer dan BLINK en type 10: el g .
S: BLINK
Define light()= | EmeeEll .
Prgm 8: Send "CONNECT-Output | [B:CW CONNECT-Output b
9: Send "CONNECT=Input b 9: CCW CONNECT=Input »
Send "SET LIGHT ON BLINK ld" A:Ports N b RIRSE B >
EndPrgm
4. Selecteer TIME in het Hub-submenu, * Igh 2 I g
. Define light{)= Define light()=
Settings en type 1. prgm Prgm .
Send "SET LIGHT ON BLINK 10 TIME 1"| Send "SET LIGHT ON BLINK 10 TIME 1"
EndPrgm Wait 2
Send "SET LIGHT OFF"l
5. Vervolg met Wait en type 2. e
6. Eindig het programma met
Send “SET LIGHT OFF”. 3 el oy
$= 3: Defir|2: Check Syntax
1. 4: Cont|3: Run (Cmd+R
. @ 5: Transfers »
7. Bewaar het programma light en Yo6: 10 »
i X . . 1_.’157: Mode »
run light in een Calculator Applicatie. T : |
Define light()=
Prgm
Send "SET LIGHT ON BLINK 10 TIME 1"
Wait 2
Send "SET LIGHT OFF"
EndPrgm
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Geluid Maken

cO

Creéer een nieuw programma geluid: druk Home (@), kies 1: New Document en
vervolgens 9: Add Program Editor en 1:New.

Druk Menu > I/0 > Request en
voer de volgende code in:

Request “Geef de frequentie (100-4000),f
Request “Geef de tijdsduur (1-5)",t

Druk Menu > Hub > Send “SET en
selecteer SOUND.

Request "Geef de frequentie (100-4000)"
Request "Geeft de tijdsduur (1-5)",¢
Send "SET SOUND |

Selecteer eval( in het Hub menu,
type f en vul aan met eval(t).

Eindig het programma met Wait 1.

X3 1: Actions » 1.1
vl 2: Check Syntax & Store b il * geluid 212
i= 3: Define Variables »
; Define gel\ddU-
=
: LEISRIS 1: Disp Request "Geef de frequentie (100-4000)" f
Vgg Ir\I/Iod : Reque Request "Geeft de tijdsduur (1-5)"f|
. + Mode
l:._ 8 Hub »|3: Requeststr EndPrgm
- 4: Text
S: Get
6: GetStr
7: Send
£3 1: Action: |2 1: Actions
8 2: Check |1: Send "SET » 1: LIGHT
t= 3: Define |2: Send "READ »] [2: COLOR 4
AP - < cing 3: COLOR.RED ’
© 5: Transfed: Wait 4: COLOR.GREEN
60 |5 Get 5: COLOR.BLUE
1.4 7: Mode [6: eval(
= BIEUB|7: Rover (RV) » CT-Output  »|
~18: Send "CONNECT-Output ) 8: SPEAKER CT=Input »
9: Send "CONNECT-Input » 9: BUZZER »
A:Ports » A:RELAY »
~ ~
14 1: Actions 11
WV 2: Check |1: Send "SET » * geluid 33
1= 3: Define 12: Send "READ »
Y. 4: Control3: Settings » Define geluid()=
@ S: Transtg4: Wait Srem
3 5: Get Request "Geef de frequentie (100-4000)"
i Rigkem “cloun e hasters (1.8
o ;; me e J| [send "SET SOUND eval( eval®)']
—— 2 EndPs
8: Send "CONNECT-Output | [~ o
9: Send "CONNECT-Input b
A:Ports »
-
8 1: Actions 11
V4 2: Check |1: Send "SET * geluid 4.
t:3: Define {2: Send "READ »
¥ 4: Control3: Settings [P)efme geluid()=
. rgm
© 5: Transf 5: Get Request "Geef de frequentie (100-4000)" f
lé 6:1/0 6: eval( Request "Geeft de tijdsduur (1-5)",¢
18 7: Mode_[5: Send "SET SOUND eval(f) eval(®)"
= BIE7: Rover_(RV) M Iwaiel
8: Send "CONNECT-Output 4 EndPrgm
9: Send "CONNECT=Input »
A:Ports »
-

Define geluid()=
Prgm

EndPrgm

Request "Geef de frequentie (100-4000)”,f
Request “Geef de tijdsduur (1-5)",t
Send "SET SOUND eval(f) eval(t)
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Geluid Maken

6. Bewaar het programma geluid en  eres - :
. . . t= 3: Defirf2: Check Syntax eluid(
run het in een Calculator Applicatie. .4 Confs:Run cmer] |
@ 5: Transfers »
Y% 6:1/0 »
14 7: Mode »
= 8: Hub »
mg . 0o
geluid() geluid() | | genaal)
Geef de frequentie (100-4000) 250
Geef de frequentie (100-4000) Geeft de tijdsduur (1-5) Geeftde tijdsduur (1-5) 3
|ok | [cancel (oK | [cance Dope
7. Extra 11012 ] 2.1 B
liedje 717
Gebruikmakend van lijsten en Define liedje()=
en een For-lus, kan het programma Prgm

geluid eenvoudig uitgebreid worden
tot een deuntje.

if'=11000,2000,

aantal: =dim(f)
Fori, 1,aantal

Wait 4]
EndFor
EndPrem

1500,1250,666,1000 }

t=11,2,3,1,3,1,4}

Send "SET SOUND eval(f[i]) eval(t[i])"

(<] (> |

Define geluid()=
Prgm

Request "Geef de frequentie (100-4000)”,f
Request “Geef de tijdsduur (1-5)",t

Send "SET SOUND eval(f) eval(t)
EndPrgm
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LED in verschillende kleuren EL

1. Creéer een nieuw programma color: druk Home (@), kies 1: New Document en
vervolgens 9: Add Program Editor en 1:New.

X3 1: Acti » K]
2. Druk Menu >1/0 > Request en i B ~ L
. = 3: Define Variabl »
voer de volgende code in: Lacomol b e
“ 9 © 5: Transfers » 1: Di Request "Rood (0-255)"
RequeSt ROOd (0_255) )r Vgs Il\lllod 4 '.léf) = Request "Groen (0-255)",‘2l
18 /. Mode » equest "Blauw (0-255)",
RequeSt “Groen (0_255)”’9 = 8 Hub > i :\:::tuest‘sv ERn:Prg;n Bl (0-255)
Request “Blauw (0—-255)”,b 5: Get
6: GetStr
7: Send
3. Druk Menu > Hub > Send “SET en e o
1= 3: Define |2: Send "READ » 3
selecteer COLOR. K. & Contro{3 Settings »| [ coLor rep i
© 5: Transfq4: Wait 4: COLOR.GREEN
g Ke: /o |5 Get 5: COLOR.BLUE
D calox(}- s U
-8 : Rover (RV) . ECT-Output
Prgm MB: Send "CONNECT-Output M|  [8: SPEAKER ECT-Input >
Request "Rood (0-255)",» i | :
Request "Groen (0-255)",g - hd C
Request "Blauw (0-255)",b (K
Send ”SET C:C)LC)RI'l ;zr:zrcolor()- -
EndPrgm Prgm
Request "Rood (0-255)"r
g Request :Gmen (O:iSS)'.“,g
4. Selecteer eval( in het Hub-menu, BB Fover R M e el vl vl
I I( ) 8: Send "CONNECT-Output 2 EndPrgm
type r en vul aan met eva g en 9: Send "CONNECT-Input »
A:Ports b
eval(b). =
11
* color 4.
1@ coloro-
5. Selecteer vervolgens TIME in het £THE Ty
. by 1est "Groen (0-255)",
submenu Settings van het Hub-menu it |l B -2 g
en type 2 o CW ONNECT-Output ) )rgS:‘l' COLOR eval(r) eval(g) eval(db) TIME 2
. 9: CCW ONNECT-In >
A:TOGGLE o »

Define color()=
Prgm
Request ”Blauw (0-255)",r
Request “Groen (0-255)",g
Request “Blauw (0-255)",b
Send "SET COLOR eval(r) eval(g) eval(b) TIME 2
Wait 3
EndPrgm
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LED in verschillende kleuren

. . . 4 1: Actions 11
Eindig het programma met Wait 3. b 2: Check |1: Send "SET | R o
:R3: Define {2: Send "READ »
It. 4: Control3: Settings » I;enne color()=
:ZE JgnsfeP R?;]";est PR,
Bewaar het programma color en sl e Requss “hoen 0-256)¢
. . . = BIHUBIN7: Rover (RV) » fq“es 290 e »
run color in een Calculator Applicatie. R S Shecromu Sind ST coLok el emiip e Il
9: Send "CONNECT-Input » EndPrgm
A:Ports »
% 1: Actions » rao {71] 9 ]2 *Doc < rao {1 69 EE *Doc < rao {71169
VP Ael) 1 1: Check Syntax & Store  (Cmd+B)
1= 3: Defin2: Check Syntax color() color()
I. 4: Cont{3: Run (Cmd+R)
@ 5: Transfers >
% 6: 1/0 » Rood (0-255)
13 7: Mode > — g
< 8: Hub » |0k | | cancet
112 *Doc < rao {71 PR (10 |12 3 *Doc < rao 011 69 ]2 *Doc < rao {71 PR
color() color() color()
Rood (0 Rood (0-255) 50
— Groen ( e Blauw (0-255) 50
|OK| ’Cancel’ |OK| |Cancel|
pe— =i Done

Define color()=
Prgm

Request ”Blauw (0-255)",r
Request “Groen (0-255)",g
Request “Blauw (0-255)",b

Send "SET COLOR eval(r) eval(g) eval(b) TIME 2

Wait 3

EndPrgm
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Lichtsensor E

1. Creéer een nieuw programma licht: druk Home (@), kies 1: New Document en
vervolgens 9: Add Program Editor en 1:New.

o = 7
2. Druk Menu > Hub > Send “READ en 1 Acton : =
W 2: Check |1: Send "SET »
R ) 2 oend "READ »
selecteer BRIGHTNESS. e - ’
© 5 Transfdd: Wait 4: LOUDNESS
Define licht()= W60 |5 Get 5: LIGHTLEVEL
13 7: Mode [6: eval( 6: TEMPERATURE
Prgm — BIHGBI[7: Rover RV) o |7:switcH ) >
c d 8: Send "CONNECT-Output M| [8: BUTTON NNECT-Output b
Send "READ BRIGHTNESS' 9: Send "CONNECT-nput M| [o: MOTION NNECT-Input b
EndPrgm A:Ports » A:POTENTIOMETER )
% Actons YY) K
3. Selecteer In de Hub menu GET en 4 ST A L
1= 3: Define |2: Send " 4 :
type b . .4 CZ:::, 3: Settings » 5‘:;‘1’:? ticht()-
©s: Trans“ Send "READ BRIGHTNESS"
% 6:1/0 : Ge Get 4
14 7: Mode |6: eval( EndPram
= B8HUb|7: Rover (RV) » ¢
18:Send "CONNECT-Output )|
9: Send "CONNECT-Input »
A:Ports »
. > > Di %1 1: Actions » (K]
4 DrUk Menu I/O Dlsp en VA 2: Check Syntax & Store b 303 *icht 303
voer de volgende code in: o N et -
@ S: Transfers » o W
; « . s L : Send "READ BRIGHTNESS
Disp “De lichsterkte is: “,b Yo6: 110 e auch
123 7: Mode » 3: Re Disp "De lichtsterkte is: ", 2|
= 8: Hub » |3 RequestStr
4: Text EndPrgm
S: Get
6: GetStr
7: Send
13 1: Actions »
VA 2: Che e ax & Store d+B
H = 3: Defir2: Check Syntax
5. Bewaar het programma licht en ol e e
. . . . @ 5: Transfers >
run licht in een Calculator Applicatie. 1610 ,
13 7: Mode »
= 8: Hub » De lichtsterkte is 12.6534
Done

Define licht()=
Prgm
Send "READ BRIGHTNESS"
GETb
Disp “De lichtsterkte is: “,b
EndPrgm
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Knipperend LED

Monteer een LED (Light Emitting Diode) zoals aangegeven in het onderstaande
diagram. Een diode heeft de eigenschap dat de stroom slechts in één richting wordt
doorgelaten; polariteit. Er kan alleen stroom lopen van de anode (positieve pool) naar
de kathode (negatieve pool).

Sluit het elektrisch circuit aan op BB 1 (Bread Board connectie 1) zoal hieronder
aangegeven.

BREADBOARD (es)
PWR 12345678910

Codeer communicatie tussen het bread board en de TI-Innovator Hub als volgt:

1. Creéer een nieuw programma led: druk Home (gb), kies 1: New Document en
vervolgens 9: Add Program Editor en 1:New.

2.  Druk Menu > Hub > Send “CONNECT-Output, selecteer LED en type 1.
De LED zal aanstuurbaar zijn via de naam LED 1.

- Actions—m |24 1: Actions.
v 2: Check |1: Send "SET » 1: LIGHT

1= 3: Define |2: Send "READ » 2: COLOR
I£. 4: Control3: Settings » 3: SOUND
@ 5: Transfgd: Wait

Ke:1/o |5 Get S: SPEAKER
123 7: Mode {6: eval( 6: BUZZER

7: RELAY
8: SERVO
9: SERVO.CONTINUOUS ECT-Input
A:DCMOTOR

v v

Define led()=

Prgm

Send "CONNECT LED ]J
EndPrgm

7: Rover (RV)

8: Send "CONNECT-Output
9: Send "CONNECT-Inpul
A:Ports

= 8: Hub

v wilw
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Knipperend LED E *

3. Inde volgende stap laten we de Tl-Innovator weten via welke poort de
communicatie gebeurt. Druk Menu > Hub > Ports > BB1.

% :Actions____» VTGl 91 Action » YY) K]
) 2: Check [1: Send "SET » 1:0UT1 |1:Send "SET » *led "N
1= 3: Define {2: Send "READ 3 2:0UT2 |[2: Send "READ >
i i cf,:':,i 3: Settings » 3:0UT3 |3: Settings ). E:::e led()-
g 2 :;gnsff g ‘gj{" | ‘S‘ :z ; ‘; \g:t" Send "CONNECT LED 1 BB 1']
3 7 Mode [6: eval( 6:IN3 6: eval( Rudbog
= BIEUB7: Rover (RV) 4 7:12C 7: Rover (RV) >
__‘8: Send "CONNECT-Output b [ECEEM:: Send "CONNECT-Output b
9: Send "CONNECT=Input 4 9: BB 2 9: Send "CONNECT=Input )
A:BB3  [A:Ports )
u s e e o ]
VA 2: Check 1: LIGHT »
4. Druk Menu > Hub > Send “SET, e q [T .
®.4:C (3: Settings »| [3: COLOR.RED »
selecteer LED en type 1. Bk 4: COLOR.GREEN
o610 |5: Get 5: COLOR.BLUE
. 2 123 7: Mode [6: eval( 6: SOUND
Define ledo_ zg:H‘;e 7: Rover (RV) »
Prgm |8: Send "CONNECT-Output »
9: Send "CONNECT=Input 2
Send "CONNECT LED 1 BB 1" A:Ports ’
Send "SET LED 1"
EndPrgm
5. Selecteerin het Hub-submenu Settings 2;;2;‘:Esm-sg lio
1= 3: Define {2 Send "READ » 2: OFF READ »
ON, selecteer dan BLINK en type 10 en | i oo 370 : >
. @ S: Transfd4: Wait 4: TIME
vervolg met TIME 1 en Wait 2. Wosiio |5 Get 5: BLINK
13 7: Mode |6: eval( 6: TEMPERATURE
. —BHUb|7: Rover (RV) » 7: HUMIDITY RV) »
Define l°d0= ‘_(e: Send "CONNECT-Ouput M|  [s:cw FONNECT-Output b
Prem 9: Send "CONNECT-Input B} [9: CCW CONNECT-Input ~ »
g A:Ports » A:TOGGLE »
Send "CONNECT LED 1 BB 1" b ¥ ¥
Send "SET LED 1 ON BLINK 10 TIME 1 "
Wait j 11
EndPrgm = =
Del'meled()-
Prgm
Send "CONNECT LED 1 BB 1"
Send "SET LED 1 ON BLINK 10 TIME 1"
. . . Wait 2
6. Doe de LED uit met Send “SET LED 1 OFF” en eindig met swi LD IO
Send "DISCONNECT LED Y
(Menu > Hub >) Send “DISCONNECT-Output LED 1” . B

7. Bewaar (CTRL B) het programma led en run led() in a Calculator Application

Define led()=
Prgm
Send "CONNECT LED 1 BB 1"
Send "SET LED 1 ON BLINK 10 TIME 1"
Wait 2
Send "SET LED 1 OFF"
Send "DISCONNECT LED 1"
EndPrgm

2/2 i3 TEXAS INSTRUMENTS




Inspiring Generation STEM

There is a mathemaTlcian and scienTIst in every student
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