10 Minutes of Code
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KAPITEL 2: OVNING 3

LARARKOMMENTARER

Kapitel 2: Anvdnda variabler och uttryck

| denna tredje aktivitet for kapitel 2 kommer du att lara dig

anvanda uttryck och lagra varden i variabler inom program. Syfte:

Ovning 3: Mata in ett virde for en variabel

e Lara dig hur man programmerar
matematiska uttryck.

e FOrstd i vilken ordning matematiska
operationer utfors.

o Forsta skillnaden mellan matematiska
variabler och datavariabler.

e Evaluera uttryck.

Uttryck °
A% och A+B t.ex. brukar vi kalla uttryck. Uttryck forekommer

som matematiska formler. Till exempel ar formeln fér arean av en
triangel A=1/2xBxH. Uttrycket 4r 1/2xBxH.

Ett program evaluerar ett uttryck genom att anvanda alla nuvarande
varden pa alla variabler och ger resultatet som ett numeriskt varde. Ut-
tryck evalueras med regler som avgor i vilken ordning olika delar av ett

matematiskt uttryck ska berdknas.

Du kan inte anvanda variabler som B1 och B2. Rdknaren berdknar dessa
uttryck som B x 1 och B x 2 och det kan orsaka fel. Du kan heller inte anvanda
variabler med mer an en bokstav som t.ex. AB. AB betyder ju faktiskt A x B.
(Detta kallas underforstadd multiplikation.)

Forsok nu med programmet till héger som berdknar arean
av en parallelltrapets med baserna A och B och héjden H.

Matematiska uttryck och uttryck inom programmering

Det finns manga likheter mellan uttryck i matematik och i dataprogram men
det finns ocksa viktiga skillnader. Den mest framtradande skillnaden &r att i ett
matematiskt uttryck sa star variablerna for okdnda tal och kan ersattas med tal
nar det behovs. | ett utryck inom programmering ar variablerna namn for tal.

| matematik anvander vi formler for att uttrycka ett samband mellan saker som
area och langd. | program anvander vi uttrycken for att géra berakningarna och
variabelvardena anvands for att berakna ett resultat. Nar vi skriver in program-
met sa skriver vi in uttrycket men nér vi kér programmet berdknas uttrycket
och skapar ett resultat som ska anvandas senare.

Lararkommentar: En av de mer forbryllande satserna i nyboérjarprogram ar
x+1>x. | syntaxen for Tl-Basic ar det alldeles tydligt att 1 adderas till variabeln x
och sedan lagras i variabeln x. x pa den vanstra sidan och x pa den hégra sidan
representerar olika varden. Denna sats brukar kallas ett “rakneverk” darfor att
varje gang den processas (i en loop) 6kar den x med 1. | andra programsprak
som B.A.S.I.C och Lua (och manga fler) sa skrivs satsen som x=x+1 vilket &r
alldeles klart ett falskt pastaende i matematisk mening men det fungerar bra i
ett program!
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Lagra resultat av uttryck i variabler.

NORMAL FL¥T AUTO REELL RAD MP n

PROGRAM: PARGRAM
Prompt A.B.H
:Disp 1-2%(A+B)xH
H |

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD HMP n

promPRARGRAM
A=7?5
B="?6
H=?2
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Lagra varden i variabler: Tilldelningssats

Operatorn anvands for att lagra (tilldela) resultatet av ett uttryck till
en variabel.

Om du trycker pa tangenten visas alltid symbolen >.

Né&r du har tryckt pa visar startskarmen resultatet av uttrycket och
variabeln G innehaller nu vardet 5. Framfor pilen maste det vara ett varde
eller ett uttryck som ger ett varde. Detta kallas tilldelningssatsen eftersom
den tilldelar ett varde till en variabel. Symbolen efter pilen maste vara en
variabel.

Programmering med tilldelningssatser

Vi ska nu skriva ett program som ber dig mata in tva tal, lagra deras summa,
differens, produkt och kvot i fyra variabler och sedan visa resultatet.

Starta ett nytt program. Vart programnamn ar SDPQ.

”Prompta” for tva variabler A och B.

Lagra de fyra uttrycken i fyra andra variabler S, D, P, and Q.

Visa S, D, P och Q.

Kor programmet.

AR

Mata in ett varde for A och ett annat varde for B.

Anvand nu tal dar du latt kan kontrollera att berdkningarna utfors korrekt.
Det blir ett slags test att allt fungerar.

Obs: Tl Basics tilldelningssats dr unik i den meningen att uttrycket kommer
forst, sedan lagras-operatorn (), sedan variabeln. Detta gor det Idtt att
ldsa frdn vdnster till héger. | de flesta andra programsprdk dr ordningen den
motsatta, t.ex. som S=A+B. Det dr lite baklénges eftersom datorn evaluerar
uttrycket till héger forst och sedan lagrar resultatet i variabeln till véinster.

Lararkommentar: Det finns manga fordelar med att lagra varden i variabler.
Det gor det enklare att visa resultatet. Det tillater ocksa att variabeln kan
anvandas i efterféljande berakningar. Om du upptacker att du anvander
samma tal pa manga olika stallen i ditt program sa kan du lagra talet i en
variabel och anvanda den 6verallt dar den férekommer i ditt program.

© Texas Instruments 2017
2

NORMAL FLYT AUTOD REELL RAD MP n

NORMAL FLYT AUTOD REELL RAD MP n

PROGRAM: SDPQ
:Prompt A.B
IA+B»S

tA-B-»D

tA%B>P

:As/B=2Q

:Disr S,D,P,Q
H |

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD HFP n

PromSDPQ
A=717
B=78
25
9
136
2.125
............................................ Klar,
[ |
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Gora forbattringar i programmet

Du kan foérbattra programmet genom att anvdanda Output( snarare dn Disp
for att visa de ursprungliga inmatade vardena och de fyra resultaten tydligt PROGRAM: SDPG
»o e P T :Prompt A.B
markta”. Forsok nu sjalv!  epae
Till hoger finns pa en skarm en del av koden for ett sddant program och pa ;g;gjg
en annan skarm en programkérning som visar summan av A och B. Forsok =giB'H>0
H raome
nu sjalv att skriva fardigt koden sa att programkaérningen tydligt visar 10utPut (2,2, "A=")
. o :Qutput(2,4,R)
summa, differens, produkt och kvot av tva tal A och B. :|u Fu
Kom ihag att inkludera en Pause-sats i slutet av Output-satserna for att for-
NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP -n

hindra att meddelandet ”"Klar” forstor visningen pa skarmen.
Kom ihag att TI-84 Plus och TI-84 Plus C/CE-T har olika storlekar p& START- A=18

B=7
skdrmen (liksom dven pa GRAF-skdrmen).

TI-84 Plus startskarm har 16 tecken per rad och 8 rader. TI-84 Plus C/CE-T
har 26 tecken per rad och 10 rader.

SUM=25

Lararkommentar: Uppmuntra eleverna att experimentera med andra
matematiska formler och anvanda tilldelningssatser for att lagra resultat.
Detta for att gora det enklare att visa (Display) eller Mata ut (Output)
resultaten. | tillimpningen for detta kapitel far eleverna tre matematiska
formler att arbeta med.
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